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Papeles de aula

El euro como moneda ¢Por qué nos preocupa tanto,

simplemente un nuevo envase?

Este articulo intenta contribuir a la Didactica de la Matematica con
procedimientos que nos ayuden a desarrollar en el alumno la comprension y correcta
aplicacion de los nuevos elementos de la magnitud del precio, que utilizaremos a partir
del afio 2002. La inquietud por el estudio de los procesos de ensefianza-aprendizaje,
mostrada por el profesorado respecto sal tema sefialado desembocd, ya en el afio
1998 en un curso de formacidn organizado por los centros de profesores de Centro y
Retiro de la provincia de Madrid, al que me invitaron como ponente. Las ideas mas
relevantes, fruto de las reflexiones que nos hicimos entonces para su tratamiento
didactico se exponen a continuacion, por dos razones: Una, la aceptacion que tuvieron
entre el profesorado asistente al citado curso; dos, extender la posible viabilidad de
estas sugerencias a todos aquellos compafieros interesados por su canalizacién como
actividad escolar.

Como creemos necesario subordinar la razén a los razonamientos no es
nuestra intencion aportar formas de hacer cerradas, prescriptivas; mas bien, invitaros a
través de esta exposicibn a nuevas reflexiones que ayuden a obtener un mayor
rendimiento con un menor esfuerzo, siempre desde el necesario respeto a la critica

con fundamentos y a la contrastacion de las ideas.

Elementos de la magnitud precio

La unidad principal como elemento referente es el Euro. El Euro, que se
materializa en moneda, es concepto de dinero que se utilizard como actividad de

cambio (compra-venta). Para la comodidad de esta actividad de cambio se utilizan



también multiplos y submudltiplos de la unidad principal. Hasta la fecha se sabe que se
materializaran como monedas submultiplos (de menor valor que... y que equivalgan a
un ndimero exacto de veces a...) que representen, de la unidad principal: ¥, 1/5, 1/10,
1/20, 1/50, 1/100, al ser la moneda de menor valor la centésima parte, se supone que
el nombre con la que se identificara sera “céntimo de Euro”, aunque se debate también
el nombre “centavo”. Tendremos entonces monedas de 50 céntimos, 20 céntimos, 10,
5, 2 y 1 céntimo, respectivamente. Los multiplos de Euro (de mayor valor que... y a los
que equivalga el Euro un nimero exacto e veces), representaran: 2, 5, 10, 20, 50, 100,
200 y 500 Euros, respectivamente. Excepto el multiplo: 2 Euros, que se materializa en

moneda, los demas mdltiplos se materializan en billetes o papel moneda.

Preguntas a las que queremos dar respuesta

- ¢Cbmo pueden entender nuestros alumnos que el dinero, como actividad de
cambio, es lo que se utiliza universalmente para adquirir objetos que se necesitan
0 desean?

- ¢Qué hacer para que comprendan que el dinero que se tiene que dar a cambio de
algo se constituye como el precio de ese algo?

- ¢Qué hacer para que sepa que el precio se representa por un numero que indica
la cantidad de unidades principales (Euros)?

- ¢Qué actividades puedo realizar para que se observe que no todas las cosas se
obtienen cambiandolas por el mismo dinero, que existen distintos precios?

- ¢Colmo puede comprender el alumno la correspondencia de la relacién dinero-
precio, entendiendo que para obtener las cosas, el dinero entregado debe
“coincidir con” y “ser igual al” precio?

- ¢ Qué procedimientos se aplicardn para que se capte que existen diversas formas
y una diversidad de posibilidades para establecer la relacion “ser igual a”: unas
veces, como suma hasta conseguir la cantidad expresada mediante la
acumulacion de monedas o billetes; otras, como diferencia al entregar mas dinero
que marca el precio?

- ¢Cbmo comprender el concepto “unidad principal” de la magnitud precio?

- ¢Como utilizar y hacer necesarios sus multiplos y submultiplos?

- ¢Qué actividades seran fructiferas para la comprension de la relacion “ser
equivalente a “; el conjunto de elementos de la magnitud precio como conjunto

cociente de clases de equivalencia segun el criterio “tener el mismo valor que”; la



relacion inversa “a elemento de mayor valor, menor cantidad de elementos para
conseguir el precio?

- ¢Qué secuencia es la més logica para responder a estas preguntas?

- ¢Qué metodologia didactica se deberia plantear en los procedimientos utilizados
en el aula para la construccidn de estas respuestas y la consecucion de los

objetivos implicitos en todas y cada una de ellas?

La interaccion profesor/a alumno/a

EL PROFESOR TIENE QUE...

o Observar las respuestas de sus alumnos sin esperar la respuesta deseada.

e Permitir, mediante ejemplos y contraejemplos, que le alumno corrija sus errores.

e Evitar la informacion verbal y las palabras correctivas: “Bien”, “Mal”’, o
formulaciones con la misma finalidad.

e Respetar las respuestas, conduciendo, mediante preguntas, el camino de
investigacion que ha propuesto el alumno.

e Enunciar y/o simbolizar la relacién, estrategia, estructura linglistica o
procedimiento que se estén trabajando con la nomenclatura correcta, después, y

s6lo después, de su comprension.

EL ALUMNO TIENE QUE...

e Ver su trabajo como un juego.

e Dudar sobre lo que esta aprendiendo.

e Jugar con las respuestas antes de escoger una de ellas.

e Tener la completa seguridad de que no importa equivocarse.
e Conquistar el concepto; luchar por su comprension.

e Dar explicaciones razonadas.

e Trabajar matematicamente.

e Transferir los conocimientos adquiridos.



Metodologia didactica

PROCEDIMIENTO UNO

Elaboramos un material que nos permita representar precio y dinero a través

del cual podamos establecer las relaciones necesarias.

Actividad uno

El Euro lo representamos con un carton de forma cuadrada de cm. de largo
por cm. de ancho, donde se puedan ver cuadrados de un centimetro cuadrado de
superficie. En el reverso de este carton estard fotocopiada la moneda convencional.
Para representar el precio sombrearemos tantos cuadrados como numero indique el
precio y utilizaremos tantos cartones como se precise; asi por ejemplo, para
representar un precio de: 5 céntimos, 25 céntimos, 50 céntimos,... sombrearemos 5
cuadrados, 25 cuadrados y 50 cuadrados, respectivamente y en cartones
independientes. Si tuviésemos que representar un precio de: 1 Euro y 12 céntimos,
necesitariamos dos cartones; uno totalmente sombreado y doce cuadrados del otro.

Simulando una especie de mercado, colocaremos el precio junto al articulo de
tal forma que precio y articulo se identifiquen facilmente.

Para representar el dinero tendremos cartones con los que se pueda establecer
una correspondencia y estudiar las posibles equivalencias entre lo que se tiene y lo
que estd sombreado. Para representar. 1 céntimo, 2 céntimos, 5 céntimos, 10
céntimos, 20 céntimos, 50 céntimos, 50 céntimos y un Euro, tendremos un cartén de: 1
cm-xlcm,lcm.x2cm.,lcm. x5cm.,1cm. x10cm., 2cm. x10cm., 5cm. x 10
cm. y 10 cm. x 10 cm., respectivamente.

Como con estos cartones representamos el conjunto cociente de las clases de
monedas sefaladas, necesitaremos tener varios de cada clase.

Se les darad a los nifios el dinero tal y como lo hemos representado; ya
individualmente, ya por grupos de trabajo. Antes de introducirnos en la actividad de
mercado se les dejaran algunos cartones-precio y se les pedird que investiguen y

descubran con qué cartones-dinero podran TAPAR lo que esta sombreado, y solo eso.



Trabajaremos equivalencias; asi, un cartén-precio que marque 25 céntimos ( ¢ ) se
podria tapar con 5 cartones-dinero de 5¢ 6 uno de 20 c y otro de 5c 6...Como saber no
sblo consiste en investigar cuando si, sino en investigar también cuando no,
podriamos anotar con qué cartones-dinero no se logra tapar un cartén-precio
determinado, hasta concluir que no se puede tapar si se tiene menos que...Diremos
entonces, y desde su vocabulario, que se puede pagar, s6lo si se puede pagar se
puede adquirir (si se desea o necesita) el objeto al que corresponde el precio marcado.
Esa adquisicion se conoce con el nombre de compra (Poner algun ejemplo con objetos
que se encuentren en el aula, para que el nifio/a nos pueda indicar cuales se podria
comprar y cudles no). Un desafio posterior consistiria en preguntarles si se podria
tapar (25 c) con tres cartones-dinero de 10c, y escuchariamos atentamente respuestas
y reacciones. Evidentemente “no se ve”, luego esta tapado. Pero también se tapa mas
de lo que corresponde. ¢ Qué pasaria entonces si ante un articulo de 25¢ un nifio tiene
3 cartones-dinero de 1oc y otro nifio tiene un cartén-dinero de 20c y dos de 5c¢? Los
dos podrian comprarlo; que analicen diferencias, que se expresen las dudas, las
soluciones,... hasta que podamos concluir que para poder comprar no es necesario
pagar mas de lo que cuesta, provocando, de este modo, que surjan posibilidades de

accion intelectual: la necesidad de cambio para pagar “justo”.

Actividad dos

Empezariamos a trabajar como actividad de mercado. Tendremos unos objetos
colocados por el aula con su correspondiente cartén-precio, de tal forma que ese
carton-precio sea perfectamente percibido por el nifio, pero no manipulado por éste. El
alumno o grupo de alumnos, tendra a su disposicion el dinero que se le haya
asignado. La actividad consiste en que el nifio nos indique qué puede comprar y c6mo

lo va a pagar.

Actividad tres

En la actividad anterior muchos nifios intentaran cambiar para pagar “justo”,
como no se tendra mas dinero que el que circule por el aula, hablaran unos con otros
intentando convencerse. Algunos conseguiran los fines propuestos, pero no sera muy
elevado el éxito de las intenciones previstas. Por esto necesitamos un nuevo avance,
otorgado por la curiosidad y la necesidad. En esta actividad tres, el profesor/a también

dispondra de dinero del que el grupo de alumnos sera consciente. El cambiara a



aquellos alumnos que asi se solicitan, dejandoles, incluso manipular para establecer
en el cambio las oportunas equivalencias. Manipulando o no el profesor s6lo cambiara

cuando el nifio le diga el cambio correcto.

PROCEDIMIENTO DOS

El precio de los articulos se representard de la misma forma que se ha
representado en el “procedimiento uno”, sin embargo, cambiaremos la representacion
del dinero. En esta fase a la que hemos identificado como “Procedimiento dos” el
dinero se representara con cartones circulares de distintos tamafios en los que se
indique con un namero el valor que les corresponde como moneda. Obsérvese que, en
la fase anterior (Procedimiento uno) se pretendia que el nifio intelectualizase,
mediante la investigacion, las equivalencias de la relacién entre dinero y precio, con
figuras a través de las cuales pudiese establecer congruencias con otras determinadas
por superficies sombreadas. En esta fase se pretende que el alumno pueda establecer
las relaciones descubiertas de una manera mas abstracta, por tener que prescindir de
la forma que tenia el carton-dinero y tener en cuenta tan sélo el valor indicado en cada
moneda ahora representada.

Con estas indicaciones, se seguirdn en esta fase las mismas actividades

propuestas en la fase anterior.

PROCEDIMIENTO TRES

Se diferencia del procedimiento anterior porque se acompafa el cartdn-precio
con la notacion convencional que hasta ahora no ha aparecido, indicandoles como se
lee: 12 céntimos, 1, 32 (Se lee: un Euro y treinta y dos céntimos de Euro),...

Con estas indicaciones, se seguiran en esta fase las mismas actividades

propuestas en la fase anterior.

PROCEDIMIENTO CUATRO

Se diferencia del procedimiento anterior porque el precio se representa
Unicamente con la notacion convencional y el dinero ya no se manipula; se juega,

entonces, mentalmente o sobre un papel anotando lo que necesiten. En un principio,



conviene que el numero de Euros se represente con un tamafio mayor que el de

céntimos:

1, 32 Euros 2, 60 Euros 2, 54 Euros

Con estas indicaciones, se seguiran en esta fase las mismas actividades

propuestas en la fase anterior.

Aplicacién a situaciones probleméticas

El caracter de significado con el que dirigen actualmente los procedimientos
didacticos para la resolucion de problemas, aunque condicidn necesaria, no es empero
suficiente sin un caracter de sentido que intente mejorar: la capacidad para razonar, el
pensamiento critico y la conciencia reflexiva. No son as soluciones correctas, de las
situaciones problematicas que se les propongan a los alumnos, las que nos
preocupan, sino la busqueda de estas soluciones; las formas de buscar engrandecen
0 empobrecen el encuentro. Investigar y descubrir la solucién o ausencia de ésta por
parte de los alumnos, precisa mas de un desafio al razonamiento que de una apologia
al convencimiento.

Sugiero que se entienda por “problema matematico” el desafio que permite al
sujeto comprender qué hay que hacer sin saber cémo hacerlo. Por eso, entiendo que
la resolucién de problemas es, ante todo, creativa. Cuando en un problema procede
una solucién numérica, ésta, contrariamente a lo que se cree, no es un ndmero, sino
un conjunto de ideas légicamente entrelazadas que se representan, eso si, mediante
nameros. Cierto esto, se hace entonces necesario saber que, cuanto mas incompleta
se presente una situacion problematica, capaz de ser reconstruida por el alumno,
mayor es la posibilidad que tiene de ser consciente de las relaciones que intervienen
en su resolucién; las situaciones que se presentan de forma completa y terminada
debilitan el aprendizaje, al ignorarse la dinAmica de relaciones intelectuales que han

intervenido en el proceso de su construccion.



Ventajas e inconvenientes didacticos de la nueva moneda

Las ventajas que, didacticamente, yo puedo ver a la nueva moneda se apoyan
en el alto “valor” del Euro comparado con la peseta (166,386). Al utilizarse el Euro
como unidad de medida principal, el precio en Euros se representara con un niamero
(escalar) considerablemente menor que el nUmero que indicase su precio en pesetas.
Asi, un articulo cuyo precio en pesetas se representase con el niumero 8.652, se
representaria en Euros con el nimero 52. Con poca observacién nos damos cuenta
que, donde actualmente utilizamos numeros de cuatro cifras, posteriormente se
utilizaran nimeros de dos cifras. Esto ayudara al nifio a comprender mejor la
numeracion debido a que, culturalmente, en el entorno en el que éste se desenvuelve,
podra percibir nUmeros menores que lo que percibe ahora. Al tener la peseta como
unidad de medida principal disminuird también la cantidad de digitos necesarios para
representar los datos numéricos de una situacién problematica de la vida real.

Por otro lado, la nueva moneda ayudara al nifio a pensar en dos direcciones,
respecto a un elemento referente (Euro): mayores que...y menores que...; es decir, con
idea de mudltiplo y submultiplo. Actualmente, solo se puede pensar con la idea de
multiplo: mayor que la unidad de medida principal (peseta). Esto podra facilitar la
comprension de otros conceptos y relaciones matemaéticas.

No obstante -j¢,cdmo no!?-, existirdn también algunos inconvenientes respecto
a nuestra moneda actual. La facilidad que ahora tiene el escolar para comparar dos
cantidades, fijaAndose Unicamente en el nUmero que representa a cada una de ellas (7
ptas, y 53 ptas, por ejemplo), no sera la misma con la hueva moneda, ya que tendra
que estudiar el elemento que acompafia a cada uno de esos escalares (7 Euros, y 53
céntimos, por ejemplo); asi, un niflo creerd que 53 céntimos es mayor que 7 Euros.
Cuéantos padres tendran que ir indicando a sus hijos —es como si ya viese una tarde de
fin de semana en uno de esos centros comerciales- : “jtienes que fijarte también en
esto (sefalando al elemento de la magnitud precio: Euros o céntimos), no sé6lo en esto
(sefalando al escalar)™!

Otro inconveniente sera la notacion decimal que acompafiara a muchos
precios: 2,80 Euros 0 0,92 Euros. jAunque los estudios de marketing concluirdn que se
utilicen, tanto como sea posible, nimeros enteros para la representacion de los
precios; siempre en funcion de conseguir la mayor venta! No tendré sentido poner que
un chupa-chups cuesta 0,07 Euros; més bien, 7 céntimos (que ya se sabe que son
céntimos de Euro). Pero, algunos habra, y también con el mismo objetivo, que se

representen con la notacion decimal sefialada: 2,99 Euros; jdigo yo!, ¢qué se sabe?



Esto supondré que, para comparar cantidades, se tendra que distinguir parte entera y
parte decimal, comparando unas con otras, respectivamente.

Estos inconvenientes no pueden, sin embargo, ser obstaculos para la escuela,
sino caminos abiertos a los que hay que dar sentido en funcidn del objetivo: que el
alumno utilice con capacidad de decision inteligente y de forma correcta la nueva
moneda en todas las diversas situaciones que con ella se genere actividad: de contar,
de cambiar, de establecer equivalencias, de comparar...Pero, una vez mas: ¢Por qué

nos preocupa tanto, simplemente un nuevo envase?



